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Введение 

Подобно городкам,  охоте и р ыбной ловле, 
новус относится  к тем видам спорта, кото
рые предоставляют трудящи мся возмож
ность активного отдыха. Именно эти м и 
объясняется его попул ярность в широких 
народных массах. Игра в новус н е  требует 
большой площади, �e можно орган изовать 
в красном YГOГlKe л юбого предприятия или 
учреждения .  Играть могут старые и моло
дые, мужчины и женщины. Новус разв и
вает хороший глазомер, требует большой 
точности, хладнокровия и мастерства. Не
малое значение и меет новус в коммунисти
ческом воспитании советского человека: он 
заполняет досуг м ногих тысяч трудящихся, 
дает им разумный и здоровый отдых, приви 
вает любовь к спорту. 

Основываясь на вышеуказанн ых доводах, 
Латвийский республиканский совет ССОО 
утвердил в республике новус как в ид спорта 
и установил по нему спортивные разряды 
до первого включительно.  

В .  ГРАУД, 
заместитель nредседателя 

арезидиума Федера"ии 
новуса Латвийской сср 
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1. В ИДЫ И ХАРАКТ Е Р  СО Р Е ВНОВАН ИИ 

§ 1.  Виды соревнований 

Р азлич а ют два вида  соревнований по но
вусу: 

а )  одиночные, 
б )  пар ные. 

§ 2 .  Характер соревнований 

1. По своему хара ктеру соревнования мо
гут быть: 

а )  лич ны ми  (когда производится оценка 
результатов ка ждого у частника в отдель
ности) ; 

б )  ком а ндными (состоящими из отдель
ных личных соревнований, результаты ко
торых засчитыв аются, ком анда м ) ;  

в )  лично-командным и  (когда одновре
менно оцен иваются результаты как отдель
ных участников, так и ком а нд ) . 

2 .  Характер и програ м м а  соревнований 
устан а влива ются положением о соревнова
ниях .  
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11. УЧАСТН И К И  СО Р Е ВНО ВАНИй 

§ 3.  Группы участников 

1. Возраст уч астников не ограничен.  
2 .  Соревнования можно проводить от

дельно для мужчин и женщин, юношей и 
девушек. 

§ 4. Допуск участников к соревнованиям 

к соревнованиям допуска ются только 
участники , утвержденные м а ндатной комис
сией,. 

§ 5. Права и обязанности участников 

1. Участники должны знать и строго со
блюдать пра вила игры, положение о сорев
нованиях и график (календа рь  игр ) . 

2. Перед соревнованиями участники 
лично или через представителя должны 
сдать судейской коллегии зачетные кв али
фикационные книжки ИJ1И учетные ка рточки .  

3 .  Участники ДОJ1ЖНЫ подготовиться к со
ревнованиям и за явить судейской коллегии 
о своей готовности не пuзже чем за 1 О ми
нут до начала игры.  Уч астн ику, не явивше
муся к столу в течение 2 м инут после вы
зова судей, засчитывается поражение. 

4. Участник, не  явившийся на игру без 
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уважител ьной п ричин ы,  отстраняется от со
ревнова ний ,  а полученные им очки аннули
руются. 

5. З а  н а рушение правил или некоррект
ное поведение уч астнику делается преду
преждение, а в случае повторения н а руше
ния его отстраняют от соревнований. В 
случа е  особо грубых нарушений правил 
уч астника можно отстра нить от соревнова
ний без предуп реждения . 

6. Участник имеет пр а во обращаться к 
судье с просьб ами или за разъяснениями по 
вопросам, возникшим в процессе игры. 

7.  Участника м  категорически запре-
щается спорить с судьями. Если участник 
не у Довлетворен объяснения ми судьи, он 
может обратиться к ста ршему или гл ав
ному судье. Решение последнего можно 
пересмотреть сразу после игры, за явив 
судья м о причине протеста и незамед 1И
тельно вручив организаторам соревнования 
жалобу в письменной фор м е, если в поло
жении о соревнованиях не указан другой 
порядок вручения протеста .  Возражения 
против утверждения победителя в какой
либо партии приним аются во вним ание 
.1ИШЬ в том случ ае, если уч астник выра
жает протест судье сразу в момент спора.  

8. Во время игр ы  уч астники не имеют 
пр ава  ходить вокруг стола. осматривать 
положение шайб  со стороны,  чистить стол, 
а также менять  боек 

9. Участники имеют право нак�оняться 
н ад столо м ,  не прикасаясь к нему, но они 
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н е  ДОЛЖНЫ пересекать л и н ию, образованную 
бортом стол а н а  стороне играющего, или 
ее воображаемое п родолжение в обе сто
роны.  

10. Во время игры участникам  за прещено 
класть н а  борт стола шайбы,  бойки и дру
гие предметы. Не р азрешается также пере
двигать боек кием по поверхности стола.  
Если боек остался на противоположной 
стороне, за средней JIИнией ,  противн и к  по
двигает его рукой так, чтобы боек не задел 
шайб. 

11. Перед игрой старший  судья знакомит 
участников друг с другом и с судьей, а 
также дает распоряжение на ч ать игру. Су
дья и участники приветствуют друг друга 
рукопожатием.  З атем судья ведет участни
ков к столу. 

После игры участники прощаются и ру
копожатием бла года рят судью. Затем судья  
провожает уч астников с м еста соревнова
ний, Участник, отказавшийся от привет
ствия ,  н а казывается дисквалификацией .  

§ 6. Одежда участников 

1. Участники соревнований  долж н ы  быть 
в опрятной, чистой, хорошо прилегающей 
спортивной одежде. Таковы спортивные 
брюки или юбка (для женщи н ) , а также 
обыкновенные брюки, спортивная  рубашка 
с дл инными рукавами, л егкая обувь.  
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2. Участники командных соревнований 
должны  быть в одина ковой спортивной 
одежде с эмблемой своей организации.  

§ 7.  Представители команд и капитаны 

1. Каждая организа ция, уч аствующая в 
соревнованиях, должна иметь своего пред
ставителя, котор ый руководит ком а ндой и 
является посредником м ежду командой и 
судейской коллегией .  

2 .  П р едставитель отвечает за  поведение  
уч астников и обеспеч ивает их  явку на  со
ревнования .  

3 .  П редставитель участвует в жеребьевке 
и п рисутствует н а  заседаниях судейской 
коллегии,  которые  проводятся совместно с 
представител ями ,  получает сведения о ходе 
соревнований .  

4. Представителю зап рещается в меши
в а ться в распоряжения судей и организато
ров соревнований .  П ротесты он подает в 
п исьменной форме .  

5 .  Во время ИJ·ры представитель должен 
н аходиться в спеllиально указанном месте. 
Он и меет право давать указания участни
кам  своей ком а нды только в перерывах, 
когда играющие меняются сторона м и  стола. 

6. П р едставитель обязан знать правила 
игры и пр ин ципы организации соревнований. 

7.  П редставитель не  может одновременно 
б ыть т а кже судьей соревнований. 
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8. Кроме представителя ком анда дол ж н а  
иметь также капитана .  Его обычно �ыдви
гают из числ а  н аиболее опытн ых участни
ков. Капитан обеспечивает порядок и дис
циплину в команде, руководит ее уча стни
ками  во время соревнова ний. 

9. Если команда н е  имеет п редставителя, 
его обязанности исполняет капитан ко
м анды. 

IIJ. СУДЕЙСКАЯ КОЛЛ ЕГИЯ 

§ 8. Состав судейской коллегии 

1. Судейская коллегия соревнований  из
бирается местной секцией новуса. Ее 
утверждают Совет Союза спортивных об
ществ и организаций Латвийской ССР или 
Совет ДСО «Варна»  соответствующего го
рода (район а ) . 

2. В состав судейской I<оллегии входят: 
главный судья, заместители главного судьи, 
гл авный секрета рь, старшие  судьи ,  судьи и 
информ атор. 

3. В зависимости от объем а  соревнова
ний  дл я руководства и м и  избирают глав 
ную судейскую коллегию в составе от  3 до 
7 человек. 

4. Н а  соревнованиях  физкультурных 
коллективов судейская коллегия состоит из  
гл авного судьи и судей. 

5. Для судейства каждой игры назнача
ется один судья. 

9 



6. Н а  соревнованиях большого м асштаба 
судьям необходима  один а кова я  одежда, со
стоящая из серых или белых брюк, верхней 
рубашки или вяза ного свитера со значком 
судьи, темного пиджака и легкой обуви. 

§ 9. Главный судья 

1. Главный судья отвечает за  проведение 
соревнований  в соответствии с правилами .  

В его обязанности входит: 
а )  контролировать м есто проведения со

ревнований  и подготовленность инвентаря  
к таковым,  проверять его  годность, а также 
обеспечивать м еста м и  участников и пред
ставителей; 

б) распределять обязанности м ежду 
судья м и, утверждать календарь игр,  прово
дить жеребьевку участников, устан а вливая 
т�ким образом п р аво первого удара; 

в) руководить р а ботой судейского а ппа
р ата , рассматривать протесты и решать все 
вопросы, возникающие в ходе соревнований; 

г )  проверять состав  кома нд, их готов
ность приступить К соревнованиям;  

д )  устанавливать порядок выхода участ
н иков на игры и порядок ознакомления их 
со зрителям и; 

е )  информ ировать предста вителей и 
прессу о ходе и результатах соревнований; 

ж )  утверждать протокол игр; 
з) утверждать конечные  результаты со-
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ревнований и вручать и х  в месте с отчетом 
организации, проводящей соревнования.  

Главный судья в своем отчете должен 
дать оценку технических р езультатов, ука
зав  при этом нор м ативы присвоения спор
тивного разряда,  а также оценить качество 
работы судей и уровень организа ци и  сорев
нований. 

2. Гл�вный судья имеет право: 
а )  освобождать во время соревнований 

от судейства судей, которые  не справл яются 
со своими обязанностями или нарушают 
правила, порядок ведения соревнов аний и 
дисциплину; 

б )  отстр анять от соревнований участни
ков за нарушение пра вил соревнов аний, 
грубое поведение или другие  поступки, не 
совместимые со званием советского спортс
мена; 

в )  отм енить или отложить соревнования 
из-з а неподготовленности места проведения 
таковых или вследствие неблагоприятных 
метеорологических условий; 

г )  производить изменения в програ м ме 
соревнований , в графике (календаре)  игр,  
в списке судей, если в этом возникнет необ
ходимость; 

д) отменить ошибочное р ешение судьи. 
Это разреш ается только до начала  следую
щей па ртии. 

3. Распоряжения главного судь и  обяза
тельны .для всех членов судейской колле
гии, уч астников и представителей .  
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§ 10. Заместители главного судьи 

1. В соревнованиях бол ьшого ма сштаба 
заместители гла вного судьи отвечают за 
о рганизацию и проведение соревнований в 
отдельных группах или подгруппах, состав
л яющих часть общегu КОМП.1екса соревно
ваний. 

2. В случае  отсутствия гл авного судьи 
один из его зам естителей исполняет его 
обязанности и имеет все права  гл авного 
судьи. 

§ II. Старшие судьи 

Стар шие судьи 
а )  руководят соревнования ми на опреде

ленном участке, в оп ределенной группе или 
подгруппе, в отдельном месте соревнований, 
а также ком андны ми сuревнованиями меж
ду двумя ком андами; 

б )  назнач ают подчиненных им судей на 
отдельные игр ы.  

§ 12. ГлаВНblЙ секретарь и секретари 

1. Гл авный секретарь  
а )  проверяет заЯВIШ участников, готовит 

м атериал ы дл я жеребьевки; 
б )  составл яет календа рь игр и оглаш ает 

его перед всеми участниками после утверж
дения гл авным судьей; 
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в )  соста вляет протоколы заседа ний  су
дейской коллегии; 

г )  пис[,менно оформляет р аспоряжения и 
решения главного судьи; 

д)  прини мает заявления и протесты и 
незамедлительно сообщает о них  главному 
судье; 

е) отвечает за сяоевременное, п р а в ил ь
ное и точное оформление протокола игры 
и всей  технической документации соревно
в а ний .  ДЛЯ ЭТОЙ цели он !]одготавливает 
протокол ы игр ,  распределяет их м ежду су
дейскими б ригада м и, контролирует п ра
ВИЛЬНОСТh их заполнения ,  а после каждой 
игры собирает их; 

ж)  обеспечивает своевременное за несе
ние  резул ьтатов игр в таБЛИL!Ы; 

з) ведет журнапы учета ра боты судей; 

и) руководит работой подчиненных ему 
секрета рей; 

к )  составляет отчет о соревнов а ниях  по  
установленной форме. 

ПРИ м е ч а н и е. 

В СОJ:еl3НОl3аниях неБОJlЬШОГО масштаба функции 
rJlaBHoro ceKreTapH ИСПОJlняет ГJlавный судья. 

2. дл я каждой подгруппы или  групп ы  
назначается один секретарь, который испол
няет все обязанности гл а вного секрета ря ,  
ведет техническую документацию соревно
ваний и отч итывается перед главным сек
рета рем. 
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§ 13. Судьи 

1. Судья 
а )  руководит отдельными играми, само

стоятельно решая в соответствии с настоя
щими правилами все вопросы, возникающие 
в проиессе игры; 

б )  н аблюдает за  состоянием стола дл я 
игры, п роверя ет перед ее н ачалом штатив 
(основание ) , степень сколыкени я  по по
поверхности, состояние  мешочков (луз ) ,  со
ответствие кия и бойка требованиям, УСТа
новленным праВИЛаМИ; 

в )  выясня ет перед игрой, кто из учаСТНJI
ков имеет п р а во н а  первый удар, руковод
ствуясь таблиuей соревнований или резуль
татами жеребьевки; 

г) п роверяет перед и грой одежду участ
н и ков, затем организованно ведет их  н а  
и гру и уводит после игр ы; 

д )  информирует уч астн иков и зрителей о 
ходе игры и огл а шает изменения в ее ре
зультате; 

е) внимательно следит за и грой, запоми
нает положение  ш айб и направление их  
движения, так как часто только по на прав
лению можно судить о том, какая из шайб 
задета первая; 

ж )  н е  разрешает играющим н а рушать 
правил а, дел ает им �амечания,  если они не
правильно кладут боек, продвигая его кием 
к себе, держ ат руки н а  столе или каким-
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нибудь другим образом н арушают п р а вила .  
После третьего з а мечания  во время  одной 
партии судья объявляет н а рушившего п р а
вила проигравшим эту па ртию; 

з )  выставляет штрафные ш а й б ы; кладет 
н а  стол шайбы, оказавшиеся  з а  бортом; 
восстан авливает положение неправильно 
сдвинутых шайб; н апомина ет играющим о 
смене права  н а  удар; 

и) мотивирует каждое свое решение; 

к )  в случае  необходимости прерывает 
игру ( неисправность стола, и нвентаря  ил и 
освещения, травма  участника ,  потеря  
шайбы ил и бойка, недисциплинированность 
играющих, вмешательство зрителей в игру 
и пр . ) , решает вопрос о возможности и по
рядке ее возобновления; 

л) подсчитывает результат и отмеча ет 
его в протоколе, объя вляет об окончании  
каждой партии и всей  игры,  а также н азы
вает победителя .  После игры подписывает 
протокол и отдает его гл а вному секретарю. 

При м е ч а н и я. 

1. Рекомендуется судей н азначать таким образом, 
чтобы после сулейства они могли отдыхать по мень
шей мере в течение двух игр. 

2. При отсутствии достаточного ч исла квалифlt
цирова нных судей их можно избрать также из числа 
свободных от игры участников. Последние испол
няют обязанности судьи под строгим н а блюдением 
старшего судьи. 

2. Судьи не и меют права  
а )  допускать непредвиденные переРЫВbl 
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в игре дольше, чем  это н еобходимо для ее 
возобновления; 

б)  разрешать играющим без необходи
м ости переговариваться м ежду собой или с 
судьями .  
П р и м е ч а н и е. 

В парных играх партнеру р азрешается давать 
указания (не входя в обсуждение) об ударе по то!\ 
или I!fIOЙ шайбе, но запрещено исправлять уже про
изведеННbllI удар. Запрещается также давать указа
НIlЯ в момент удара.  

в) разрешать играющим выражать свое 
н едовольство поведением судей или ходом 
игры; 

г )  допускать вмеш ательство в и гру пред
ставителей, к апитанов ком а нд, тренеров 
или з р ителей  ( р азговорами ,  советами и пр . ) .  

§ 14. И нформатор 

1. Дпя улучшения и нфор маци и  среди 
уч астнико в  и зрителей н а  соревнованиях 
большого м асштаба избирают специаль
ного ин форм атора ,  который  отвечает З3 
все сообщения ,  переданные через микро
фон. 

2. И н форм атор 
а )  дает общую информа цию о ходе со

ревнован ий; 
б )  в соответстви и  с календарем игр BЬ� 

зыва ет уча стни ков и судей н а  очередную 
игру; 
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в )  знакомит зрителей  с составом уч аст
ников и судей, их лучши м и  достижен и я м и, 
спортивными разряд ам и  и категори я м и  су
дей; 

г) отвечает за р аботу р адиотехнического 
оборудования .  

§ 15. Комендант 

1. Комендант непосредственно отвечает 
за  своевременную подготовку м еста сорев
нований,  оформление пом ещения ,  р азмеще
ние участников и зр ителей, порядок во 
время соревнований ,  а также обеспечивает 
все необходимое по указаниям гла вного 
судьи и организации,  проводящей соревно
в а ние.  

2. Комендант обязан подготовить к со
ревнованиям 

а )  столы для новуса, стулья  для судей и 
участников; положить на  столы достаточ
ное кол ичество ком плектов ш айб; доста
вить прочие необходимые прин адлежности; 

б) гардеробные, помещения для размин
ки  и душевые для  участников ,  комнату су
дей, радиоузел, гардероб для зрителей, ме
ста дл я представителей ком анд и жур н а
л истов, информ а ционную доску, а также 
обеспечить достаточное освещение  помеще
ний .  
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Пр и м е ч а н н с. 

На соревнованинх небольUlОГО масштаба ФункцИl! 
коменданта вы полняет главны й  судья вместе с чле
нами спортивной секции. 

§ 16. Врач соревнований 

1. В рач (или м едсестра )  соревнований 
входит в состав судейской коллегии н а  пра 
вах  заместителя гл авного судьи. 

2. В р ач соревнований  
а )  следит за соблюдением санитарно-ги

гиенических требований в помещениях, где 
п роходят соревнования; 

б) оказывает м едицинскую помощь в 
случаях  р а нения или заболевания  во время 
соревнований; 

в )  составля ет отчет о своей работе и в ру
чает его организации,  проводящей соревно
вания. 

IV. ПРАВИЛА ИГРЫ 

§ 17. Исходное положение 

1 .  Каждый играющий са м  р аскл адывает 
свои ш а йбы.  З атем он становится у проти
воположной стороны стола и уда ряет по  
ш а йбам. 
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2. Раскладывая шайбы,  и гр ающий соби
р ает скопившуюся у борта и в углах бор
ную кислоту и сметает ее н а  середину стола. 

П р и  м е ч а н и е. 
Если в п роцес.се игр ы  у борта нака пливается бор

ная кислота , играющие просят судью удалить ее. 

з. Шайбы размешают плотным  рядом 
непосредственно к борту, по четыре с каж
дой стороны средней л инии .  

§ 18. Удар 

1. Перед ударом играющий кладет боек 
в любую точку бортовой зоны своей стороны 
таким образом , чтобы в отверстии не были  
видны боковые или  конечные л инии  гра
н и цы зоны. 

2. Боек помешают та к, чтобы не задеть 
им ни  одной шайбы. Н ач ина я  движение, 
боек также не дол жен задевать ни  одной 
шайбы, находящейся в бортовой зоне. 

з. После того как боек положен на  стол, 
а удар еще не произведен , играющий и меет 
право переместить его рукой. 

4. Прицеливаясь и производя удар ,  кий  
нельзя  кл асть дальше угла борта, хотя 
рука игр ающего и может касаться боко
вого борта. П ри  прицеливании  конец кия 
не должен заходить за центровую л и н ию 
внутреннего KPYГ� 
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5. В момент уда ра  рука играющего мо
жет касаться борта. но не должна  касаться 
поверхности стола .  

6 .  Уда р  производится только тонким кон
цом кия. З а прещае'l СЯ производить уда р  
толстым концом к и я  или его боковой 
частью. 

7. Уда р  сч итается произведенным,  если 
кий коснулся бойка .  

8.  После успешного удара ,  когда в мешо
чек забита одна или несколько шайб и н е  
было ни  одного н а рушения,  играющий по
.lJучает право на  следующий уда р .  

Играющий тер яет право на  уда р  
а )  есл и при  очередном ударе  он не  забьет 

в мешочек ни одной своей шайбы; 
б )  есл и вместе со своей шайбой он за

бьет в мешочек и ша йбу противника; 
в) есл и в резул ьтате уда ра  своя шайба 

или  шайба  п ротивника оказываются за 
бортом; 

г )  есл и и грающий допустит н а рушение, 
за которое выкладывается штрафная  шайба .  

9.  Если в результате уда ра  одна шайба 
попадает на  другую, судья помещает их  
р ядом, не  затрагивая остальных.  Есл и 
шайба  попадает на  боек, судья кл адет ее 
на то место, где л ежал боек. 

J О. Если в резул ьтате уда ра  боек нахо
дится в таком положении,  что его нельзя 
взять без того чтобы не  задеть другие 
шайбы ,  играющие п ригл а шают судью взять 
боек. 

1 1. Есл и  в результате уда ра  шайба  пови-

20 



сает на краю лузы и в продолжение игры,  
не будучи задета ни бойком ,  ни другой 
шайбой,  сама попадает в мешочек, судья 
ставит ее в прежнее положение. При oц

'
eHK� 

удара  он не принимает во вним ание паде
ние этой шайбы в мешочек. 

12. Если в результате удар а  боек ил и  
шайба  оказываются на борту, следует счи
тать, что они уrrа.т1И за борт. Упавшую з а  
борт шайбу нужнu поместить в центр 
внутреннего круга или ,  если центр з анят, на  
линию диа метра внутреннего круга со сто
роны падения .  Шайбу помещают таки м об
р азом, чтобы ее край  касался внутреннего 
края  круга . Если эта точка занята,  судья 
помещает шайбу по своему усмотрению в 
любую другую точку пересечения диа метра  
с л инией круга.  Есл и заняты все пять точек, 
шайбу помещают на л инии диаметр а между 
шайбами ,  расположенными в центре и у 
границы круга ,  но снача ла  в сегд а  на той 
стороне, где она упал а з а борт. 

§ 19. ПРЯМblе и рикошеТНblе удары 

1 .  Играющий и м еет право забивать пря
мым ударом все свuи шайбы,  за  искпюче
нием тех, которые находятся во внутреннем 
круге или в бортовой зоне своей стороны. 
П ри ПРЯМI)М уда ре боек в первую очередь 
должен коснуться одной из  своих шайб ,  не 
находящихся ни во внутреннем круге, ни в 
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бортовой зоне своей стороны; после этого 
боек может касаты,:я любой своей шайбы 
или шайбы противника.  Прямым ударом 
можно забивать и те  шайбы,  в отверстия ко
тор ых видны л инии границы внутреннего 
круга или бортовой зоны своей стороны. 
И гра ющего штр афуют, есл и он прямым 
ударом бьет одновременно свою и чужую 
ш а й бу. 

2 .  Играющий и м еет право бить рикошет
ным ударом все свои ша йбы. Этот удар ис
пользуют прежде всего дл я того, чтобы вы
бить свои шайбы из внутреннего круга или 
из бортовой зоны своей стороны. При рико
шетном уда ре  боеl< обязательно дол жен 
коснуться одного из бортов, исключая своей 
стороны. П р и  этом не и меет значения, 
скольких бортов боек коснется до прикос
новения к своей шайбе. 

З. Ш а йбы,  находящиеся во внутреннем 
круге или в БОР1�ВОЙ зоне своей стороны, 
нельзя выбивать прямым уда ром. В ыбить 
их оттуди можно только 

а )  р
-
икошетны м ударом,  т. е .  бойком, ко

торый уже коснулся борта; 
б) бойком. который  предварительно кос

нулся какой -нибудь своей шайбы, находя
щейся вне этих полей: 

в) своей шайбой. находившейся вне этих 
полей: 

г) с помощью нескольких шайб .  если 
боек п режде всего коснулся своей шайбы,  
находившейся вне внутреннего круга или 
бортовой зоны своей стороны. 
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4. Играющего штрафуют, если он  после 
рикошетного уда ра  о борт не попадает бой
ком по своей шайбе, независимо от того, 
где она находится, есл и на столе б ыли свои 
шайбы,  которые не находились во внутрен
нем круге или в бортовой зоне своей сто
роны. Играющего штрафуют и тогда, еСJlИ 
он, производя рикошетный удар по боко· 
вому борту, чтобы выбить ш айбу из в нут
реннего круга, не задевает бойком ни 
шайбу, ни противоположный борт. Играю
щего не штр афуют, если боек после ри ко
шетного удара  о П РОТИВОПОJlОЖНЫЙ борт не 
коснется ни одной из своих шайб ,  ко торые 
остались только во внутреннем круге или 
в бортовой зоне своей стороны. 

5. Если играющий прям ым  ударом выби
вает свою шайбу из внутреннего круга или 
из  бортовой зоны своей стороны, его штр а
фуют, а шайбу ставят на прежнее м есто. 
Если этим уда ром игр ающий выбивает и з  
внутреннего круга и л и  из бортовой зоны 
своей стороны две или больше своих ша йб, 
то ему в этаП п а ртии засчитывается пора
жение. Если шайба в результате удара  ме
няет место, но не выходит за пределы 
внутреннего круга ИJlИ бортовой зоны, судья 
восстанавливает прежнее положение и 
штрафует играющего, но остальные шайбы 
обоих противников,  приведенные в движе
ние уда ром,  оставляет на том м есте, куда 
они забиты. 

6. Если играющий прям ым  ударом выби
вает из  в нутреннего круга или бортовой 
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зоны шайбу противника, последнюю остав
ляют на том месте, куда она забита,  а и г
р а ющР.го штрафуют. 

7. Запрещается прямым ударом загонять 
ш а й бу противника во внутренний круг или 
в бортовую зону противоположной стороны. 
Есл и  же это п роизошло, шайбу кл адут в 
п режнее положение, не трогая остальных 
ш а й б, а играющего штра фуют. 

8. Забивать ш а й бу противника в область 
внутреннего круга или в бортовую зону 
противоположной стороны р азрешается 
только 

а )  рикошетны м  уда ром,  когда у играю
щего больше нет шайб ,  забиваемых прямым 
уда ром; 

б)  бойком, которьrй предв арительно кос
НУЛl:Я своей шайбы,  находящейся вне внут
реннего круга или  бортовой зоны своей сто
роны; 

в )  своей ш айбой; 
г) при  помощи нескольких шайб, в ре

зультаг� правильно произведенного удара .  
В таких случаях прежнее положение шайбы 
п ротивника не восстанавливается. 

П р и  м е ч а н и е. 

Прежнее положение ш айбы ПРОТИАника не вос
ста на вливается и D случаях, когда после правильно 
произведенного удара играющий штрафуется; на при
мер, когда боек падает D мешочек или оказываеТС!f 
за бортом. 
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9. Если играющий выбивает ш а й бу п ро
тивника прямым уда ром через борт, то 
прежнее положение этой шайбы восстана в, 
ливается, а играющего штрафуют. 

§ 20. Штрафная шайба 

1. Игр ающего лишают права  на удар и 
выставляют ему Шl рафную ш ай бу в сле
дуюших случаях: 

а) если боек п р и  п рямом ударе, при  
наличии на  столе шайб  для такового, не 
коснется ни одной из них или после уда р а  
р икошетом н е  коснется сначала своей 
шайбы; 

б) если боек после прямого уда р а  сна
чала коснется ш айбы противника; 

в) если боек после рикошетного уда ра ,  
при  наличии на столе ш а й б  дл я  прямого 
уда ра ,  сначала коснется ш айбы против
ника; 

г) если боек упадет в один из мешочков; 
д) если боек оказывается за бортом; 
е )  если свои шайбы остались только во 

внутреннем круге и в бортовой зоне своей 
стороны, а беек при рикошетном ударе не  
касается противоположного борта.  

n n и м е ч а н и е. 
Играющий не штрафуется в том случае, если 

после р и кошета боек не касается ш а йб. 

ж) если игр ающий отказыва ется от п р а в а  
н а  удар; 

з) если играющий п р я м ы м  ударом кос-
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нется своей шайбы, находящейся во внут
реннем круге или в бортовой зоне своей 
стороны; 

и )  есл и после уда ра о бокавой борт боек 
не касается ни шайбы во в нутреннем круге, 
н и  противоположного борта; 

к )  есл и произведен двойной удар,  т. е. 
кий вторично коснется уже сдвинутого 
бойка; 

л )  если боек положен в исходное поло
жение так, что он касается какой-либо 
ш а йбы; 

м) есл и боек после прямого удар а  ка
сается какой-либо шайбы в бортовой зоне 
своей стороны до соприкосновения с ша й
б ами вне  этой зоны; 

н )  если снять боек со стола, не  дожи
даясь  кониа движ�ния остальных шайб; 

о )  если рукой или кием задеть движу
щиеся ш айб ы  или боек; 

п )  есл и кием коснуться какой-либо 
шайбы; 

р )  если сдвинуть какую-либо шайбу, в то 
в ремя как  противник имеет право на  
уда р; н апр имер, пuдодвигая противнику 
боек, з адеть ею какую-либо шайбу. За  это 
н арушение не только выста вляется штраф
ная шайба,  но  играющего лишают также 
права н а  очередной удар; 

с) есл и в н а ч але  игры, когда шайбы не
подвижны, так сильно толкнуть стол , что 
они сдвигаются с места; 

т) если п рямым уда ром в ыбить шайбу 
противника через борт. 
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2. За  н есколько одновременных н а руше
ний  можно в ыставить только одну штр аф
ную шайбу. Например ,  боек н е  затронул 
своей шайбы и упал в мешочек. 

3. Штрафную шайбу выставляют точно 
на  среднюю линию бортовой зоны вплотную 
к борту стороны противника. Если это ме
сто занято, судья в ыста вля ег ша йбу по воз
можности бл иже к средней л инии ,  не сдви
гая при этом находящихся там ш а й б. Если 
расстояние шайб от средней линии с обеих 
сторон одинаково, штрафную ш айбу кл адут 
н а  ту сторону, где их  меньше.  

4. Если у играющегu на столе н а ходятся 
все 8 шайб,  штрафную шайбу не  выстав
ляют, а засчитыв ают долг. 

5. Штрафную шайбу выставляют тол ько 
после того, как играющий потеряет право 
на удар . Если в ка кой-либо серии ударов 
играющий забьет в мешочки все 8 шайб и 
не  потеряет право н а  удар ,  немед ленно вы
ставляют дощовую шайбу и продол жают 
серию ударов .  

6. Если у играющего был долг, а против
ник забивает одну из eru шайб, долговую 
шайбу выставляют немедленно. 

7. Если долговых шайб несколько, их  вы
ставл яют одновременно. 

8. Шайба ,  оказавшаяt:я за бортом и по
ложенная в центр внутреннего круга, не  я в
ляетс я штр афной. В этом случ ае дополни
тел ьно выставляют ша йбу только при  
н аличии нарушения ,  llредусм атр ивающего 
подобную меру. 
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§ 21. ОДИНОЧНblе ИГРbl 

1. В одиночных соревнованиях участвуют 
только двое играюших. Они стоят друг про
тив друга, каждый со своей стороны стола. 

П р и м е ч а н и е. 

Во время Тр<'IIИрОВОК и дружеских игр оДновре
MeHIIO �101ГYT игратu также трое или четверо играю· 
щих В этом СJJучае порядок мест не имеет значе
ния. По<.:ле каждой партии играющие меняются ме
СТЗМJ1. но право на удар все время остается за од
нои стороной СТОЮl. 

2. Игра состоит из п яти партий, причем 
в каждой п а ртии меняется право на уда р: 
в первой партии начин ает оди н играюший, 
во второй - другой. Право на уда р  в ре
шаюшей п а ртии дается без спеuиальной 
жеребьевки.  Например,  один  играющий 
н ачинает в первой, третьей и пятой пар
тиях,  второй - ВО  второй и четвертой пар 
тиях .  

П р и  м е ч <1 Н И е .  
В записимости о т  системы соревнований игра мо· 

жет состояп. также из трех или четырех партий. 

3. В п а ртии побеждает играюший, кото
рый  первым забьет в м ешочки все свои 
шайбы .  

4 .  Если играюший п р авильно произведен
н ы м  ударом вм есте (о своей последней 
ш а йбой забьет в мешочек и последнюю 
ш а йбу п роти вника ,  он считается победите
л ем. Если в этом случае игр аюший должен 
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быть наказан штра фной ш а й бой,  ему в 
п а ртии засчитывается поражение.  

5 .  Если имеющий пра во на первый уда р  
в решающей партии п ервой удачной се
рией ударов забивает в мешочки пооче
редно все 8 шайб, то IIpaBo на уда р  присуж
дается также п роти внику. Если и он первой 
серией ударов забивает все свои шайбы,  
партию переигрывают. В этом случае у иг
р ающих меняется п ра во на первый удар ,  но 
не меняются стороны стол а .  

6 .  Если у обоих игра ющих остались шай
бы только во внутр еннем круге и каждый 
из  них по три раза в них не попадает, судьи 
прекращает игру и заста вляет начать  пар
тию сначала. П раво на уда р  в это м случае  
не  меняется .  

7 .  За неспорти вное поведение судья нака
зывает игра ющего в ::!ависимости от харак
тера нарушения, присужда я поражение в 
п а ртии или в игре. Судья за писывает свое 
решение в протокол игры, указывая при
ч ину поражения. 

8. П р и  других нарушениях правил , не 
предусматривающих 11рименения спеuиаль
ных штра фов, судья делает играющим за-
мечания. Н а п ример, играюший кл адет 
пальuы на стол , непра вильно КМlдет 
боек в исходное пол ожение, не передает 
боек противнику, переступает граНИIlЫ своей 
стороны и т. д. ПОСJlt:' третьего замеч ания 
играющему засчитывается поражение в 
п артии. 
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9. Играющему засчитывается поражение 
в партии 

а) если он прямым ударом из в нутрен
него круга или из бортовой зоны своей сто
роны выбивает две или несколько своих 
ш а й б; 

б) если он во время игры так СИЛLНО тол
кает стол, что шайбы сдвигаются со своих 
м ест; 

в )  если он сознател ьно н а рушает правил а 
игр ы, например переходит на  другую сто
рону стола посмотреть расположение шайб, 
производит удар  не  по правил а м ,  в момент  
удара переступ ает гра ницу зоны играющего 
или кием пересекает уго л стол а,  игнорирует 
распоряжение судьи «Прекратить!» И про из
водит уда р  и т. п .  

§ 22. ПаРНblе ИГрbl 

1. В парных играх па ртнеры стоят друг 
п ротив друга. Право на уда р  все время при
н адлежит тол ько одной стороне стол а,  а иг
рающие меняютсн м естами по часовой 
стрелке. Уда ры также производятся играю
щими по очереди в напра влении движения 
часовой стрелки. 

П р и  м е ч а н и е .  

Для сохr;анения порядка, пг.и котором играющий 
выставляет свои шайбы ,  уча�тники пар ных игр по
сле каждой партии пrежде исего меняются местами 
и затем выста[JЛЯЮТ шайбы партнера.  
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2. В парных играх каждый играющий 
старается забить в м�шочки не только свои 
шайбы, но и шайбы партнера. В партии по
беждает пара, которая добьется этого пер
вой. 

3. На парные игры распространяются все 
правила одиночных игр, за исключением 
некоторых особенностей. Например,  и граю
щий может выбивать шайбы из  бортовой 
зоны своей стороны только рикошетны м  
ударом, но и з  бортовой зоны стороны парт
нера он может пря мым  ударом выбивать 
как свои, так и его шайбы. 

4. Из внутреннего круга все играющие 
должны выбивать шайбы р икошетны м  уда
ром .  

П р и  м е ч а н 11 е. 
Поэтому правила о за прете предна меренно заго

нять прямыми ударами ш а й б ы  противника в зоны, 
где их забивание затруднено, распространяются 
только на в нутренний KPY� 

5. Штрафная шайба выставл яется только 
на стороне, п ротивоположной штрафуемому 
играющему. Играющий теряет п раво на 
удар и штрафуется,  �сли п равила нарушает 
его партнер .  

6 .  Штрафную шайбу можно выставить 
только в случае, если на противоположной 
стороне от штрафуемого шай бы уже сдви
нуты с места и у обоих партнеров вместе 
на столе имеется менее 16 шайб. 



§ 23. Утверждение права на удар 

1. В одиночных играх право на удар 
устанавливается следующим образом: 

а ) п р и  игре по круговой системе произ
водится жеребьевка участников и состав
л я ется календарь игр,  . причем первый иг
рающий каждой пары и меет право на пер
вый удар,  а второй играющий - право на 
выбор стороны стола; 

б ) п р и  игре по одноминусной или двух
м инусной системе право на первый удар 
разыгрывается.  

2. В командных соревнованиях право на 
первый удар разыгрывается или  утвер жда
ется только первой паре. Остальным парам 
новусистов право п р исуждается попере
менно: сначала участникам первой, потом
второй команды. 

3. Подобным же образом утверждается 
п раво на первый удар в парных играх, 
только на этот раз в жеребьевке участвуют 
представители каждой пары .  Пара играю
щих, получившая п раво на первый удар, са
ма решает, кто из н их начнет игру. В этом 
случае, после того как опредеJJен ы  стороны 
стола, а и грающие, получившие право на 
первый удар, занимают свои м еста, объя
вив ,  кто из них будет бить первым ,  против
н ики имеют п раво поменяться между собой 
м естами .  
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§ 24. Разминка играющих 

П ри игре у незнакомого стола игр ающему 
разрешено пер�д первой игрой в течение 
одной минуты ознакомиться с особенностя 
ми стола и потренироваться. 

§ 25. Результат игры 

1. После победы одного из играющих 
игру не lIродолжа ют. Если в игре, состоя
щей из пяти па ртий, один из играющих 
одержал победу R трех партиях. судья 
объявляет его победителем и прекращает 
игру. 

2. Командные соrевнования прекращают, 
если победила одна из команд. В этом слу
чае участники могут продолжать игру как 
кл ассификационное соревнование. 

V. ТЕХН И КА ИГРЫ 

§ 26. Начальный удар 

(см .  рис. 1) 
1. У д а р  п о  в о с ь м о й  ш а й б е. 
На соревнованиях чаще всего применяют 

этот начальный удар, так как он легко вы
полняется. После удара  достаточной сил ы 
создается сравнительно хорошее положе
ние шайб .  И все же этот уда р  имеет р яд 
недостатков. 
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Рис. 1 

Если удар про изведен правильно, то одна 
или  две шайбы падClЮТ в м ешочек «а», 
остальные ПРИНl1мают весьма выгодное по· 
ложение ДЛЯ ПРОДОЛЖtНИЯ игры, а боек дви
жется к борту «б-в», Однако при малей
шей ошибке неизбежно его попадание в ме
шочек «б» или «в». 

2. У д а р п о т р е т ь е й ш а й б е. 
Этот удар лучше вышеуказанного. Удар 
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производят С угла, целясь м ежду третьей и 
четвертой шайбам и  так, чтобы н е задеть 
четвертую. Если  боек задевает и четвертую 
шайбу, то удар не  удается .  Кроме того, чет
вертая шайба будет при этом вовлечена во 
внутренний круг. 

При  правильно проведенном ударе пер
вая шайба упадет в мешочек «а», вторая 
останется на полпути к мешочку «а», а 
третья окажется п римерно в середине  стола 
по направлению к мешочку «Г». 

Если  боек коснется левой стороны тре
тьей шайбы, то она будет вовлечена во 
внутренний  круг, а боек упадет в мешочек 
«г». 

3. У д а р п о в т о р о й  ш а й б е. 

Этот удар по существу является таки м  
же, как и удар п о  третьей шайбе. 

4. У д 
а р о б о к о в о й б о р т. 

П реимущество этого удара в то м, что 
боек не падает в мешочек. П роизводя этот 
удар, нужно хорошо знать особенности 
стола и тренироваться на каждом столе ин 
дивидуально. И менно поэтому удар о бо
ковой борт в практике соревнований  почти 
не применяется .  

Все описанные начальные удар ы нужно 
уметь одинаково хорошо выполнять как с 
правой, так и с левой стороны. 
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§ 27. Прямой удар 

(СМ. р ис. 2) 

И г р а ю щ и й н а х о д и т с я  
у б f) Р т а А. 

П рямой удар необходимо выполнять с та
кой же с гепенью точности, как и любой 
другой. В противном случае возможны не
принтные неожиданности. 

о 
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1. На рисунке изобrажен п рямой УД(lР, 
при котором бо(>к направляет шайбу прямо 
в мешочек Направление  шайбы «а», когда 
o�a ударяется о борт и затем попадает в 
мршочек, а такж(> Направление шайбы «б», 
когда она скользит прямо в м ешочек, яв
ЛIIЮТСЯ пrавильн ыми.  Направление шайБLI 
-«Н», ко гда она скользит к краю мешочка, 
��правильно. 

Если удар произведен немного сильнее, 
чем нужно, шайба оказывается за бортом. 

§ 28. Прижимной удар 

( см .  рис. 2) 

и г р а ю  щ и й н а х о Д и т с я у б о р т а А. 
Особе1-lНОСТЬ такого удара в том, что 

шайба прижимается бойком к борту и , ис
пытывая давление одновременно с двух 
сторон (со стороны бойка и борта ) ,  вы
нуждена двигаться параллельно борту. 
Удар производится в виде толчка, так как 
при этом боек дольше  прижимает шай бу. 

Такой удар можно производить, если 
шайба вплотную прилегает к борту или на
ходится от него на расстоянии не свыше 
1-2 ММ. Чем дальше шайба находится от 
борта, тем меньше Ша НСОВ на удачный удар. 

2. На рисунке показан способ, когда 
шайбу прижимным ударом забивают в пр а
вый мешочеl{, 
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3. Показан  способ, когда при  использова
нии прижимного уда р а  для забивания 
ш айбы в левы й мешочек боек направл яют 
вправо н а  другую шайбу, чтобы поставить 
ее в более вы годное положение. 

§ 29. Резаный удар 

(см .  рис. 2) 

и г р а ю  щ и й н а х о Д и т с я у б о р т а Б. 

На рисунке показаны два случая (4 и 5), 
когда шайбы срезаются в л евый мешочек. 

П роизводя резаный  уда р ,  следует учиты
вать, что, чем легче боек заденет шайбу, 
тем сильнее дол жен быть удар для того, 
чтобы шайба  смогл а  попасть в мешочек. 

§ 30. Дополнительные задачи 

( см . рис. 3) 

Цель дополн ительных задач - одним 
ударом добиться двойного результата. Ос
новное требование состоит в том, чтобы за
бить шайбу в мешочек. Кроме того. исполь
зуя инерцию движения бойка ,  нужно ре
ш ить и другую задачу. П р и  ударе боек 
после сопр икосновения с ш айбой меняет на
п равление своего движения. Легкие бойки 
легче меняют н а п р авл ение, чем более Н[
желые. Поэтому н а  тренировках  нужно 
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пользоваться таки м  БОйком, который будет 
применяться на соревнованиях.  Перед уда
ром нам�чают, по какому месту ша йбы 

А 

Рис. 3 

лучше ударить, чтобы напра вить ее в ме
шочек. Затем выбирают место расположе
ния бойка, способствуюшее продвижению в 
жел аемом направлении, и рассчитывают 
силу удара.  Так как боек должен выпол
н ить и допол нитеЛЬНОе требование, то уда р  
должен быть сил ьнее, чем необходи м ы й  для 
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забиваНIIЯ шайбы в мешочек. Поэтому при
цел должен быть очень точным.  

И г р а ю  щ и й н а х о д и т с я у б о Р т а А. 
Показаны два случ ая  (1 и 2) , когда после 

забивания  одной шайбы другая, находив
шаяся в невыгодном положении, стала в 
лучшую позиuию. 

3. ПОL:ле забивания  одной шайбы в ме
шочек боек выбивает из в нутреннего круга 
другую ш ай бу. 

И г р аю щ и й н а х о д и т с я у б о Р т а Б. 
4. После забивания шайбы в мешочек 

боек з агоняет шайбу противника во внут
ренний  круг. 

5. После забивания  шайбы в мешочек. 
боек ударяется о проти воположный борт. 
При обратном движ�нии  он загоняет шайбу 
противника во внутренний  круг. 

§ 31 . Выбивание шайб из бортовой зоны 
своей стороны и внутреннего круга 

(см .  рис .  4, 5 )  

П р авилами  игры предусмотрено, что 
шайб ы, находящиеся во внутреннем круге 
или  бортовой зоне своей стороны, можно 
в ы бивать 

а )  своей шайбой, н аходящейся в не внут
реннего круга или  бортовой зоны своей сто
роны; 
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б) бойком, предв а рительно задевшим 
шайбу, наХОДЯЩУЮL:Я вне внутреннего круга 
Или бортовой зоны своей стороны; 

в )  бойком , I1редв аРИТ�J1ЬНО уда р ившимся 
о борт; 

г )  с ПОМОЩЬЮ нескольких ша йб, причем 
боек сначала касается шайбы,  наХОllя щейся 
вне  внутреннего круга ИJlИ бортовой зоны 
своей стороны. 
И г р а ю  Щ и й н а х о Д и т с я у б о Р т а А. 

в 

А 
Рис. <\ 
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Н а рис .  4 показаны случаи ,  при  которых 
шайба  н аходится в бортовой зоне своей сто
роны.  

1 .  Шайба н аходится вблизи мешочка в 
бортовой зоне своей стороны.  Играющий 
помещает боек таким образом,  чтобы рас
стояние. от него до средней линии было 
р авно р асстоянию от средней линии  до 
ш айбы,  и производит удар в точку, где 
средняя л иния  касается противоположного 
борта. П р и  об ратном движении боек заби
вает ша йбу в мешочек. 

2, 3. Показан трехбортовой уда р .  Шайба 
находится дальше от мешочка. Уда р  произ
водится по ПРОТИВОПОJlОЖНОМУ бо рту с та
ким расчетом, чтобы после уда ра боек на
п р а вился к боковому борту, а затем выБИJl 
ш а й бу, находящуюся в бортовой зоне своей 
стороны. При этом ударе  боек напраВJlен н а  
ш а й бу н е  пр ямо,  к а к  в первом случае, а 
сбоку, в связи с чем увеJlичивается возмож
ность попадания в шайбу.  
И г р а ю  Щ и й н а х о Д и т с я у б о Р т а Б. 

4. Играющий использует шайбу, находя
щуюся ВНЕ: бортовой зоны своей стороны, 
ДJlЯ того, чтобы бойком забить в мешочек 
шайбу, находящуюся в этой зоне. 
И г р а ю  Щ и й н а х о Д и т с я у б о Р т а В. 

5. Играющий бьет по шайбе, находя
щейся вне  бортовой зоны своей стороны, так, 
чтобы она затем забила в мешочек шайбу. 
н а ходящуюся в этой зоне. 

П ри м е ч а н и е .  
П роизводя эти уда ры, необходимо слеД!lТЬ, чтобы 
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кий не переХОДIIЛ угла борта. ПРОИЗИОД5J удары по 
ПРОТIIВОПОJlОЖНОII стороне, ИГРClЮЩИЙ ПОGораЧlIваеТС5J 
спиной к столу и держит кий за спиной. 

и г р а ю  Щ и й н а х о Д и т с я у б о р т а Г. 
6. Играющий ударяет бойком о боковой 

борт. За тем боек уда ряется о противопо
ложный борт и, возвращаясь, забивает в 
мешочек ш айбу, находящуюся в бортовой 
зоне своей стороны. 

На рис. 5 показаны случаи ,  при которых 
шайба находится во в нутреннем круге. 

о 

J-Jис. 5 
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1. И гр ающий уда ряет по противополож
ному борту. Боек, возвращаясь, уда ряет по 
ш а й бе, находящейся во внутреннем круге 
и забивает ее в мешочек. 

2, 3. Шайбу можно выбить из внутрен
него круга также и ударом о боковой борт. 
П р и  этом боек помещают на линии  на  та
ком же р асстоянии  от бокового борта, как 
и шайбу во внутреннем круге. Затем м ыс
ленно переносят борк и шайбу к боковому 
борту, определяют точку, делящую расстоя
ние  между н и м и  пополам ,  и производят 
удар по избра н ной точке. Возвращаясь, боек 
коснется шайбы и забьет ее в м ешочек. 

Такие удар ы  н а м ного выгоднее указан
НЫХ в п .  1 ,  так  как здесь шайба не может 
быть забита в бортовую зону своей сто 
роны ,  что и ногда  случается при  ударе, ука
з анном в п .  1. 

Правилами  игры предусмотрено, что после 
удар а  о боковой борт боек дол жен поп асть 
в свою шайбу или коснуться противополож
ного борта . В п ротивном случае выставля
ется штрафная  шайба .  

VI.  ТА КТ И КА И ГР Ы  

§ 32. Одиночная игра 

(см.  р ис. 6)  

В одиночной игре основн а я  задач а  со
стоит в том, чтобы, загоняя  свою шайбу в 
мешочек, создать для остальных выгодную 
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позицию или н е  СДIЗигать И Х, если они  та
ковую уже занимают. С р а вн ител ьно редко 
создаются положения, при  которых можно 
-блокировать шайбу противника ,  загонять ее 
во внутренний круг или в бортовую зону. 
После каждого уда р а  может создаться не
предвиденное положение, при котором иг
р ающий должен самостоятел ьно решить, 
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каким образом п родолжать игру, учитывая 
при этом ,  какими техническим и  удар а м и  он 
лучше всего владеет. 

Приведем н есколько примеров того, ка
кие положени я  могут создаться во время 
игры :  

И г р а Ю Щ  и й н а х о Д и т с я у б о Р т а А. 
1 .  У д а р п о т р е т ь е й ш а й б е. 
После такого уда р а  первая шайба  па 

дает в мешочек, вторая  остается на  пол
пути к м ешочку «а» , i:I третья -- на  пол пути  
к мешочку «г» .  Сл едующим ударом нужно 
забить третью ш айбу в мешочек «а».  В 
случае неудачи  боек может загн ать ее в 
бо ртовую зону своей стороны.  

Вторую ш айбу трогать не  следует, так  
как  она  охр аняет боек от попадания в м е
шочек «а». Далее нужно бить из левого 
угл а  по четвертой ш айбе, з агоняя шайбы в 
м ешочек «б».  

2 .  У д а р  п о  в т о р о й  ш а й б е. 
После этого уда р а  первая шайба  попа

дает · в м ешочек «а», а вторая  остается н а  
пол пути к мешочку «г». В этом случае  
также н ельзя  оставлять вторую ш а йбу, а 
нужно п режде всего забить ее в м ешочек. 
З атем м ожно продолжать игру двумя спо
собам и :  

I-й вариан.т. И з  этого же угла уда рить по 
четвертой ш айбе, т .  е. повторить удар по 
двум ш айбам .  Затем из левого угл а  уда
р ить по  седьмой ш айбе, и , наконец, забить 
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в мешочек оставшиеся у борта последние 
две шайбы. 

2-й вариант. Из л евого угла уда р ить по 
третьей шайбе  и перевести и гру  на м ешочек 
«б».  

3. После начального уда р а  по  восьмой 
шайбе могут создаться р азличные положе
ния .  Одна или две шайбы падают в м е
шочек, а остальные более или  м енее раз 
рознены .  

И г р а ю  щ и й н а х о д и т с я у б о Р т а Б . 
Если шайбы у борта не очень разроз

нены, а в каком-либо месте м ежду н и м и  об
разовался разрыв,  то ударять нужно в этот 
разрыв,  забивая  шайбы в м ешочки «б» или 
«в».  

И г р а ю  Щ и й н а х о д и т с я у б о Р т а В .  
Если р яд шайб с одного конца не  приле

гает вплотную к борту, то нужно ударять 
по крайней выступающей из  ряда шайбе, 
забивая остальные в мешочек «в». 

И г р а ю щ и й  н а х о д и т с я  у б о р т а  Г. 

Если ш айбы отделены друг от друга,  то 
нужно применить удар,  показанный н а  
рис,. 2 ( §  28) , направив  его н а  ш а й бу, в пл от
ную прилегающую к борту. 

§ 33. Парная игра 

В парной игре тактика и меет большее 
значение, чем в одиночной.  В одиночной 
игре новусист стремится з а б ить  в м ешочек 
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все свои шайбы.  не  обращая внимания  н а  
ш айбы противника,  стоя щие в исходном по
ложении .  В парной игре имеющий право на 
первый удар может считать свою задачу 
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Рис. 7 

vспешно в ыполненной,  только если он забил 
() шайб  в мешочек , а двумя блокировал 
своего противника,  который следующим по
лучит право на  удар .  Поэтому игру нужно 
направлять в ту сторону, где н аходится 
шайба  противника,  который следующим 
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получает право н а  уда р .  Если невозможно 
блокировать обе стороны,  то нужно попы
таться сдел ать так, чтобы противник не 
смог развить игру Прuтив ш а й б  па ртнера.  
дальнейший ход игры также дает больше 
возможностей блокировать ш а й б ы  п ротив
ника или поставить их в неудобное дл я 
удар а  положение. И м енно поэтому более 
опытному участнику р азрешается руково
дить игрой своего па ртнера .  П артнеру 
можно давать указания  тактического (но  
не технического ! )  характер а .  Н и  в коем 
случае  не разрешается корригировать 
удары.  Если это происходит, судья дает 
распоряжение:  «Прервать ! » ,  делает пред
упреждение  и затем разрешает продол
жать игру, а в случае повторения на руше
нин засчиты вает поражение в партии. 

На  рис.  7 показано положение после за
вершения первым играющим серии ударов.  

V I I . О БО РУДО ВА Н И Е И И Н ВЕ НТАРЬ 

СО РЕВ Н О ВА Н И й  

§ 34. Стол новуса 

1. Стол новуса образует квадратная ,  ш и 
риной 1 м пластина ,  ограниченна я  бортам И"  
шириной 45 м м  и высотой 60 ММ. В ы сота 
борта от поверхности стола - 25 мм. Во 
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в сех четырех УГ.1ах  стола ,  н а  р асстоянии 
1 5  ММ от бортов, вырезаны круглые отвер
стия диа метр()м 1 0И ММ, к которым снизу 
п рикреплены сеточки или мешочки из ткани. 
Края  отверстия должны быть гладкими ,  не 
препятствующими скольжению ш а йб. Ме
ш очки п р икрепляют снизу, возможно даль
ше от края отверстия,  для того чтобы, уда
р я я сь о мешочек, ш а йбы из него не выска
кивали .  

2 .  Поверхность стuла обр азует л ист фа
неры толщи ной до 2И ММ с н а несенными н а  
него темн ы ми  ПОЛОСаМИ  ширИНОй д о  1 ММ. 
Б ортовую зону образует па раллельная  
борту  линия ,  проведенная на  расстоянии 
1 30 , М М  от него. В середине стола нанесен 
внутренн и й  круг диаметром 250 ММ. Его де
л ят н а  четыре  части л и ниями, перпендику- . 
л я р н ы м и  бортам .  

3 .  Поверхность стuла должна быть тща
тельнЬ отполированной  и гладкой, для того 
чтобы шайбы хорошо скользили п р и  м алеЙ· 
ш ем прикосновении  и ,  скользя, не меняли 
бы направления.  Чем лучше и пря мее сколь
зят шайбы,  тем лучше стол. С целью улуч
ш ить скольжение стол посыпают борной 
кислотой, хорошо втирая  ее сухой тряпоч
кой или м ягкой бумагой .  Употребюпь дру
гие вещеСТIза для улучшения скольжения 
з а прещено. 

4.  Борта должны быть сделаны из  твер
дого дерева и гладко обработаны для обес
печения правильного угла скольжения.  Под 
тем же  у глом ,  под котор ы м  боек или шайба 
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Рис. 8. Стол. Крышка стола - лист толщиной до 
20 МА/. Ее изготовляют съемной и прикрепляемой к 
бортам винтами. Поверхность обрабатыв а ют следу
ющим образо м :  натирают прозрачны м бесцветным 
нитролаком или другим р авноценн ы м  лаком, п рово
дят нужные линии, л акируют еще два раза, сгла
живают мелкой наждачной бумагой, смоченной в 
керосине, пОсле чего насухо ·вытира ют. Перед упо. 
треблением поверхность стола обрабатывается бор
ной кислотой. 

Стол ограничивают особыми бортами,  которые 
изготовляютсн из ольхи или березы. Если борта сде
ланы из менее ценного дерева, то с внутренней сто
роны приклеивается ПОЛОСКа из ольхи или другого 
твердого дерева не тОньше 5 ,11М. Борта ' также лаки
руются, а их внутренняя сторона обрабатыв а ется 

подобно поверхности стола .  
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ударятся о борт, о н/{ должны отскочить от 
борта в другую сторону. 

5. Стол помещается на  штатив-подставку 
с таким расчетом,  чтобы от верха борта до 
пол а  было 75 СМ. Подставка должна обес-

720 

g! !iJ1 L • J 
&'p6uжноо�.J � 

Рис. 9. Основание стола. 

;=== 

Основани е  стола изготовляется из сосны или другого 
дерева. В ыд[)ижной ящик не обязате.�ен. 

печить столу устойчивое и строго горизон
тальное положен ие. 

6. Стол для игры непригоден,  если он по
коробился, поверхность его не  обеспечивает 
скольжения и меняет на пра вление движе
н и й  ш а й б  и бойка,  а борта меняют угол от
р а жения .  

§ 35 .  Шайбы новуса 

1. Ш а йб ы  изготовляются из  твердого, не
крошащегося дерева. Диаметр шайбы -

30 ММ, толщина  - 1 1  .ММ, диаметр в нутрен-
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него отверстия - 8 ММ. Поверхность краев  
немного округлена ,  а верх и низ неСI<ОЛЬКО 
выдолблены для уменьшения площади 
скольжения. 

2. Ш а йбы красят в четыре цвета - крас-

.-
.--

8 

РУС. 10. ШзЙба. Наиболее ПРИГОДJlЫ М  М:1теРИDЛОМ 
ДЛЯ изготовления ш а iiбы ЯВЛЯt;ТСЯ береза. Отверстие 

ДОЛЖНО н аходить,:я 1 0Ч I Ю  в центре. 

ныи,  желты й ,  з еленый и черный ,  по восемь 
ШТУI< каждого цвета . 

3. Во время соревнований  можно игр ать 
только деревянными  ш а й б а м и .  
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§ 36. Боек 

1. Боек изготовляют подобно шайбам .  
Его толщина не  должна  п ревыш ать 15 мм, 
диаметр  - 45 мм, а диам етр отверстия -

о 

Рис. 1 1 .  Боек. Бойки изготовляются из твердого, не
крошащегося дере()а - ОJIЬХИ,  дуба, яблон и ,  бука, 
кизила и пр. В середине бойка ДОJIЖНО быть ОТ-

GеРСТИI:. 

10 мм. Боек может быть склеен из двух час
тей. Склеивать разрешается только по диа
м етру или по  хорде. 

2 .  Бойки могут быть полированными ,  кра
шены м и  и некрашеными .  
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3. В о  время соревнований  р азрешено 
пользоваться только деревянными  бойка м и ,  
причем должно быть ясно в идно, и з  какого 
м атер иала они сдел аны .  

§ 37. Кий 

Длина ,  толщина и вес кия,  а также м ате
риал,  из которого он сдел ан ,  не огра ничены, 
кроме требования,  чтобы диаметр острия  

�I I: �! 
�!. �\ 450 480 _З 1200 

Рис. 12.  Кий 
Кий можно изготовить из ольхи, дуба И.�И белого 
бука. Чтобы кий не гнулся, его разрешено изготов

лять из склеенных в длин у  частей. 

не превышал 1 0  мм. Лучш ая форм а  кия -
напоминающая тонкий усеченный конус 
(см. рис.  1 2 ) . 

Острие кия,  дли ной 300 мнс, должно быть 
из  цельного дерева ,  без каких-либо н а пол
нений или добавлений .  Места, где кий скле
ен,  дол жны быть гл адкими .  Кий,  склее н н ы й  
в дл ину, считается р авноценн ы м  сдел а н ному 
из цельного дерева .  
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§ 38. Поставка инвентаря 

Для соревнований  по новусу CTO:IbI и 
шайбы поставляет uрганизация,  проводя
щая соревнования .  Бойки и кии должны 
поставлять сами  участники.  

§ 39. Освещение 

Чтобы н е  осл еплять участников, запре
щено я р кое боковое освещение.  Источни!{ 
света должен быть расположен на высоте 
3-5 м над столо м .  Свет должен быть до
статочно сильным ( например, лампочка в 
500 вт), для того чтобы были хорошо 
видны контуры ш айб.  Стол должен быть 
освещен так, чтобы от  шайб  и бойка не  па
дала  тень. 



ПРИЛОЖЕ Н ИЯ 

При.lожение 

Терминология новуса 

Стол - поверхность, н а  которой происхо
дит игра .  

Борт - края, ограничивающие стол. 
Мешочек (дуза ) -

отверстия во всех четы
рех углах стола с прикрепленн ы м и  сеточ
ками  для забитых шайб. 

Кий - п алка,  которой производят удары .  
Шайба - маленькая плашка круглой фор

мы,  которую забивают в м ешочек (лузу) . 
Боек - большая шайба ,  с помошью кото

рой забивают остал ьные.  

«Темное поле» - внутренний круг и борто
вая зона своей стороны, откупа шайбы 
нужно выбивать р икошетным уда ром .  

«Светдое поле» - остальная  ч а сть поверх
ности стола , откуда шайбы можно выби
вать  прямым ударом.  

«Темная шайба » - ш а й ба ,  котора я ' н ахо
дится во внутреннем круге и л и  в борто
вой зоне своей стороны. 
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« Светлая шайба» - шайба ,  которая нахо
дится на остальной поверхности стола 
( н а  «светлом поле» ) .  

Штрафная шайба - шайба ,  которую вы
кладывают на  стол , штрафуя играющего 
за н а рушения. 

ДОJIГ - штрафная шайба ,  которую нельзя 
ВЫ,10ЖИТЬ сразу, еL:ЛИ у играющего уже 
имеются н а  столе нсе 8 шайб. 

Удар - прикосновение  острия  кия к боЙку. 
Прямой удар - удар,  с помощью которого 

боек н а п рав.'1 я ется прямо на шайбу. 
Обратный удар (рикошет) - уда р, с по

мощью которого боек направляется н а  
шайбу после уда р а  о борт. 

Двухбортовой удар - уда р ,  при котором 
боек касается двух бортов сто л а . 

Трехбортовой удар - удар, при  котором 
боек касается трех бортов CTo � a .  

Право на удар - np1:lBO  произвести удар .  
Серия ударов - р езул ьтативные удары, 

произведенн ы е  одним  игр ающим без пе
рерыва .  

Двойной удар - вторичное прикосновение 
кия к уже затронутому боЙку.  

За бортом - по �ожение, когда боек или 
шайба поп адают на борт или оказыва
ются за  бортом .  

Исходное ПО,10жение - расположение шайб 
перед н ач алом игры .  

И сходное положение БОЙ JШ - положение  
бойка  в бортовой зоне  на  стороне игр а ю
щего, при  котором в его отверстии нет л и
н ии ,  ограничивающей зону. 
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Партия - время  игры от п ервого уда р а  до 
момента, когда один из играющих заби
вает в мешочки все свои шайбы.  

Игра - соревнование,  в котором один из  
и грающих побеждает в двух ил и трех 
партиях (в игре, состоящей из трех или 
пяти п а ртий ) .  

Одиночная игра - игра ,  в которой соревну
ются от двух до четырех играющих, п р и
чем каждый из них играет только своими 
шайбами .  В официальных соревнованиях  
участвуют только двое  игра ющих, кото
рые стоят у противоположных сторон 
стола .  

Парная игра игра ,  в которой соревну-
ются две п а р ы, причем п а ртнеры нахо
дятся один против другого. Им еющего в 
данный момент право на  удар н азывают 
«играющим»,  не и меющего п р а в а  н а 
удар -- «партнером». 

« Начать! » - распоряжение судьи н а ч ать 
игру. 

« Прервать!» - р аспоряжение судь и  приос
тановить игрv для анализа  создавшегося 
положения .  После этого сигнала играю
щим запрещено трогать боек или  п роиз
водить удар .  

« Продолжать! » - распоряжение  судьи про
должать игру. 

« Возобновить! » - распоряжение судьи по
ложить шайбу в п режнее положение. 
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ПРИJlожение I t  

Правила классификации по НОВУСУ 

Первый спортивный разряд присуждается 
спортсменам,  з авоевавшим 1 -6-е м еста 
на чемпионатах Л атвийской ССР, 1 -3-и 
м еста н а  чем пионатах Совета ДСО «Дау
гава»  г. Риги и центраЛЬНbIХ советов 
СПОРТИВНbIХ  обществ или на чем пионатах 
г. Риги. 

Второй спортивный разряд присуждается 
победителя м  в городских и р аЙОННbIХ со
ревнованиях,  в соревнованиях,  организо
в а н н ых в м асштабе ПРОфСОЮЗНbIХ респуб
л иканских комитетов, а также спортсме
н а м ,  одержавш и м  в течение года 25 побед 
н ад р аЗЛИЧН bI М И  новусистами  третьего 
р а зряда_  

Третий спортивный разряд присуждается за
нявшим пеРВbIе  два м еста в соревнова
н ия х  физкультурного коллектива, если 
эти соревнования  бbIЛИ организоваНbI по 
круговой систем е  и в них участвовало н е  
менее 20 человек, а также спортсмен ам ,  
которые  в течение года в раЗЛИЧНbIХ со
ревнованиях одержали 20 побед н ад раз
ЛИЧН bI М И  н ачинающими.  

Для утверждения спортивного разр яда не 
обходимо в течение года одержать пять 
побед над р аЗЛИЧНbI М И  новусистами  сво
его р азряда .  
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П р и  м е ч а н и я .  
1. Для получения спортивного разряда по

беды завоевываются в официальных л ич
ных или ком а ндных соревнованиях .  По
беды, (')держанные на тренировках, н е  
засчитываются. 

2. Классифицируются только результаты 
одиночных игр.  

з. З а  победу над играющим более в ысоко
го разряда засчитывается одна допол
нительная победа. Н апример , если н а ч и
нающий одерживает победу над  спорт
сменом третьего разряд-а , ему засчиты
вают две победы.  За победу над спортс
меном второго разряда ему засчиты
ваютс я три победы, а за победу над  
спортсменом первого разряда  - четыре. 

4. Если в мужских соревнованиях  высту
пают также женщины, то дл я к л ассифи
кации и м  засчитываются победы, одер
жанные над участниками соревнований 
мужчинами .  Однако мужчина м  победы, 
одержанные над участницами  соревнова
ний. для классификации не засчитыва
ются .  

5. Одержанную победу удостовер яет своей 
подписью гл авный судья соответствую
щих соревнований .  
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